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1 DIGITALNE TECHNOLOGIEV MATERSKYCH SKOLACH

Digitdlne technoldgie si aj v materskych skoldch postupne nasli svoje pevné miesto. Deti
s nimi prichddzaju do kontaktu vrodine aj vo svojom okoli prakticky od narodenia. Ich
pritomnost vo svojom Zivote vnimaju ako samozrejmu. Aj ked' digitdlne technoldgie zohravaju
vyznamnu rolu v dnesnej spolocnosti, je dolezité kriticky zvaZovat ich uplatnenie vo vychove
a vzdelavani deti.

Kalas (2013, s. 14) oznacuje digitalne technoldgie v kontexte vzdeldavania ako Siroky subor
prostriedkov, nastrojov prostredi a postupov prichadzajucich z oblasti pocitacov a komunikacie,
ktoré vyuzivame na podporu ucenia a u€enia sa, komunikacie a kolaboracie, vyjadrovania sa i
tvorby. Ten isty autor zdaroven digitalne technoldgie klasifikuje z dvoch uhlov pohladu:
Standardného (v rdmci ktorého rozlisuje hardvér a softvér a ich r6zne podkategorie) a z pohladu
ucelu, ktory digitalne technolégie maju. Digitdlne technoldgie z aspektu ucelu deli na nastroje
na:

= skumanie a objavovanie,

= konstruovanie,

® zaznamenavanie,

=  komunikovanie,

= hranie roli,

= podporu Specidlnych vychovno-vzdelavacich potrieb (Kalas, 2011, s. 61).

Implementdcia digitalnych technoldgii do vychovno-vzdelavacej ¢innosti nemoze byt len
otazkou aktudlnych trendov spojenych s digitalizaciou nasho skolstva. Tento proces musi byt
i na dUrovni materskych skél premysleny a systematicky, s jasne stanovenymi pravidlami pre
vsetkych jeho aktérov. Ich implementéciu by sme nemali chapat ako ciel, ale ako prostriedok
dosahovania cielov vréznych vzdeldvacich oblastiach. Plowman a Stephen (2005, 2007)
dokazuju, Ze o efektivnosti digitalnych technolégii mozno hovorit len vtedy, ked st aplikované
spolo¢ne sinymi druhmi aktivheho ucenia sa. Haugland (1999) upozoriiuje na moznosti
negativnych vplyvov digitalnych technoldgii napriklad na detskd tvorivost v pripade, ked
digitdlne technoldgie nie su zmysluplne integrované do Skolského kurikula.

O zasadach uplatriovania digitalnych technoldgii (dalej aj ,DT“) by mali byt informovani
predovsetkym rodicia, preto odporuéame, aby materské skoly v svojich skolskych vzdelavacich
programoch definovali podmienky a zasady uplatfiovania DT.
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Integracia digitalnych technoldgii do Skolského vzdelavacieho programu ma byt podporovana

nasledovnymi krokmi:

1.

Vytvorte podporné skupiny ucitelov, ktori sa zaujimaju o vyvinovo primerané
technoldgie pre deti predskolského veku.

Vyhladavajte vyvinovo primerané digitalne hracky, pomaocky, softvér.

Kriticky zvazte vhodnost internetovych stranok avolne dostupnych softvérov pre
edukacény proces.

Obohacujte svoje technické sposobilosti s pracou s digitdlnymi technolégiami, no
predovSetkym sa zamerajte na didaktickd stranku ich zaclenenia do Skolského kurikula.
(Wardle, 2008)

Existuje niekolko zasad', ktoré je potrebné uplatiiovat pri implementacii DT vo vychovno-

vzdeldvacej ¢innosti v materskej skole:

1.

Pocitacové centrum/pocitacovy kutik ponimajte ako rovnocenny s ostatnymi centrami
aktivit/hrovymi kuatikmi v triede. Jeho vyber detmi podriadte rovnakym triednym
pravidlam.

Pracu s pocitacom nechapte a nevyuzivajte ako odmenu za splnenie inych aktivit, ¢i ako
odmenu za spravanie. Pocita¢ by nemal byt odmenou len pre ,,poslusné” deti.

Dajte detom cas, aby mohli preskimat ako sa da pracovat s digitadlnymi technolégiami.
,Co sa stane, ked...“

Neprecenujte pracu s digitalnymi technoldgiami, zabezpecte detom dostatok mozZnosti
a priestoru na hru s inymi materidlmi (kocky, stavebnice, hlina, prirodniny, knihy a pod.),
nevymienajte ich za aktivity vonku.

Pracu s digitdlnymi technolégiami chdpte ako rovnocennu s vytvarnymi, hudobnymi
aktivitami, komunikdciou srovesnikmi, sdospelymi, ,¢itanim“ knih, badatelskymi
aktivitami umoznujucimi pozndavat skutocny, redlny svet.

Vidy starostlivo zvaite uplatnenie DT, nenahradzajte bez dévodu priamu skusenost
dietata sprostredkovanou skisenostou prostrednictvom obrazovky.

Starostlivo prehodnotte kazdy edukaény softvér. Nikdy nezacnite pracu s akymkolvek
softvérom ziskanym napriklad od rodi¢ov skoér, nez spoznate jeho obsah a zvazite
moznost jeho vhodného didaktického uplatnenia.

'0 zésadach implementacie digitalnych technoldgii v predprimarnom vzdeldvani ako ajich celkovom
potenciali komplexne informuju publikdcie I. Kalasa a jeho kolegov — Spoznavame potencidl digitdlnych
technoldgii v predprimarnom vzdelavani(2011) a Premeny Skoly v digitdlnom veku (2014). Podnetna pre
prax ucitelov v tejto oblasti mdze byt i Metodika predprimarneho vzdelavania (2011).
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8. Nezriadujte pocitacové triedy. Ich vytvaranim nedochadza k zmysluplnému prepojeniu
obsahu skolského vzdelavacieho programu.

9. NepouZivajte DT na vycviCovanie, snazte sa oich konstruktivisticku aplikaciu vo
vychovno-vzdelavacej Cinnosti, vyuzite DT pri objavovani novych poznatkov samotnymi
detmi.

10. NepoutZivajte softvér, ktory propaguje nasilie, ¢i neprijatefnym spésobom uci deti riesit
rdzne situacie a problémy.

11. Uplatnujte/vyuZivajte individudlne spdsoby pouZivania DT detom so 3Specidlnymi
vychovno-vzdelavacimi potrebami, mnohé technoldégie pomahaju riesit Specifické
poruchy ucenia sa.

12. Nedovolte diktovat predajcom softvéru ,magické” rieSenia vsetkych wvychovnych
a vzdeldvacich problémov. Budte kritickymi spotrebitelmi.

13. Pri pouzivani internetu zabezpecte ochranu pred nevhodnym obsahom — nastavte filtre
prehliadaca (podla Haugland, 2000).

Uvedené zasady uplatnenia digitalnych technoldgii by mali podporit zmysluplnd vychovno-
vzdelavaciu ¢innost v materskej Skole. Digitalne technoldgie su cestou, su prostriedkom, nemali
by sa stat cielom vychovno-vzdelavacich ¢innosti.

2 INSPIRACIE UPLATNENIA DIGITALNYCH TECHNOLOGIi V PRAXI VO VYBRANYCH VZDELAVACICH
OBLASTIACH

V predprimarnom vzdeldvani maju digitdlne technoldgie Sirokospektralne uplatnenie.
Ucitelky m6ézu byt inSpirované nametmi z roznych zdrojovz, tieto mozu obohatit o vlastné
inovativne prvky. MéZu samozrejme vytvarat i vlastné originalne uplatnenia v zmysle vyssie
uvedenych zdsad. Nasledujuce aktivity maju za ciel ucitelky len inSpirovat vich pedagogickej
praxi. Ich zamerom nie je uviest presne stanoveny didakticky postup, z tohto dévodu navrhnuté

aktivity nemaju_stanovenu striktnd Struktiru. Jednotlivé aktivity nie si uréené Specifickej

vekovej kategérii deti. Je na samotnej ucitelke, aby zvazila, ¢i su aktivity vhodné pre deti, ktoré
v triede m3, resp. sama ucitelka aktivity modifikuje pre potreby deti vo svojej triede vzhladom

? Praktické napady uplatnenia digitalnych technolégii pontkaju publikicie vydavatelstva EDULAB —
Skélka hrou — vychovno-vzdeldvacia &innost (2015) v ktorych ucitelky materskych $kdl spracovali
mnozstvo aktivit s vyuZitim Sirokej Skaly digitalnych prostriedkov.
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na ich aktualnu rozvojovu uroven. Roznorodost uplatnenia DT vo velkej miere zavisi od
technickej zruc¢nosti ucitelky, no predovsetkym od jej tvorivych schopnosti a konstruktivneho
myslenia. V neposlednom rade sU nové spdsoby uplatnenia DT zaloZzené aj na vzdjomnej
inSpirdcii uciteliek v materskej skole, na vymene a odovzdavani skdsenosti.

2.1 JAZYK A KOMUNIKACIA

NAzOV AKTIVITY: AKO SA PiSE ROZPRAVKA

Integrdcia vzdeldavacich oblasti: Jazyk a komunikdcia, Matematika a praca s informaciami

Vykonové standardy

Jazyk a komunikdcia — Pozndvanie funkcii pisanej reci: Dokaze jednoducho vysvetlit, preco je
pisana rec dolezita a uvedie jednoduché priklady.

Matematika a prdca sinformdciami — Prdca s informdciami: Na niektorej z dostupnych
digitdlnych pomdcok (podla moznosti konkrétnej materskej $koly), vie kreslit, farebne vypliiat
uzavreté plochy, vyberat a umiestriovat obrazky.

Pomocky: PC, kresliaci program, interaktivna tabula, diktafdn, tladiaren, pastelky

Odporucany metodicky postup

Naladenie/motivacia:

Ucitelka vedie s detmi rozhovor o ich oblubenych rozpravkach, o tom kto im rozpravky éita, ako
sa volad ich oblibend rozprdvkovd postava a pod. Opyta sa ich, ¢i vedia odkial sa k ndm
rozpravky dostali? Prezradi im, Ze i ona sa pokusila pre ne napisat rozpravku, no zistila, Ze nie je
vobec jednoduché byt spisovatelom... ,Viete ¢o robia spisovatelia? Pre koho pisu? O com?
O ¢om by si pisal, keby si bol ty spisovatelom?“ Ucitelka vedie s detmi rozhovor o vyzname knih,
o tom preco su pre fudi délezité, potom deti vyzve ¢i by jej nepomohli dopisat jej rozpisanu
rozpravku.

Hlavna ¢innost:

Ucitelka pripravi vopred niekolko fotografii vhodnych na dokreslenie v programe RNA alebo
inom kresliacom softvérovom programe (lUka, cesta, zadhrada, izba, trieda). Pri tvorbe rozpravky
moézu deti pouzit ,Cisté stranky” na interaktivnej tabuli, kde mdzZu kreslit Stetcom, ceruzkou,
pastelkou ¢i vyuZit moZnost vkladat obrazky, alebo moZiu pouZit roézne peciatky. Inou
alternativou pre tato ¢innost je predpisany text rozpravky s nedokonéenymi vetami v ktorom
deti pokracuju v jej dotvarani (tuto alternativu sme naznacili v nasledujlcej ukazke).
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Deti tvoria pribeh spolu s ucitelkou, dopliiaji nedokonéené vety a dokresluji obrazky.
Pri kresleni pribehu na interaktivnej tabuli odpori¢ame zvolit funkciu zaznamu. Téato funkcia

umozni prehrat tvorbu pribehu od jeho zaciatku.

BOLO RAZ JEDNO MACIATKO. VOLALO SA

BOLO RAZ JEDNO MACIATKO. VOLALO Vymysli maciatku meno.
Ak vie$, napi$ jeho meno.

BOLO RAZ JEDNO MACIATKO. VOLALO SA |

BOLO RAZ JEDNO MACIATKO. VOLALO SA Vytlieskaj meno maciatka.
CILKA.

MACIATKO SA RADO HRALO §..........

MACIATKO SA RADO HRALOS ..... Povedz, s ¢im sa hravaju maciatka.
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MACIATKO SA RADO HRALO S KLBKOM

MACIATKO SA RADO HRALO S KLBKOM.

JEDNEHO DNA SVOJU HRACKU STRATILO. Kde hladalo maciatko? Do ¢oho mohlo

HLADOLO JU VSADE. NAZRELO DO..... nazriet? Nakresli.

HLADALO NA ......... Kde hladalo maciatko? Na €¢o mohlo

ALE NENASLO. vyskocit (vyliezt)? Nakresli.

HLADALO PRED...... Pred ¢im mohlo maciatko hladat? Nakresli.
ALE NENASLO.

HLADALO POD...... Pod ¢im mohlo maciatko hladat? Nakresli.
ALE NENASLO.

HLADALO ZA.... Za ¢im mohlo maciatko hladat? Nakresli.

ALE NENASLO.

AZ KED SA POZRELO VEDLA, UVIDELO, ZE Nakresli v éom sa mohla jeho hracka
JEHO HRACKA BOLA CELKOM BLIiZKO. ukryvat.
ODPOCIVALA V...

Tabulka 1Text rozpravky o Maciatku (fotografie — vlastny archiv autoriek)

Ked' deti pribeh dokoncia este raz si ho spoloc¢ne precitaju (prehraju) na interaktivnej tabuli.

Nadvazujuce Cinnosti: Rozpravku moze ucitelka vytlacit na farebnej tlaciarni a zviazat neskér do
kniznej podoby. Deti méZu vo vytvarnom centre/kutiku vytvorit obdalku knihy, vymyslia nazov
rozpravky a autorov. Mézu navrhnat komu by knihu venovali, s kym by si ju radi preditali.

Odporucanie: SnaZte sa o najviac podporit deti v samostatnom ,Citani“ vytvorenej rozpravky.
Rozpravku mo6Zu deti volne reprodukovat, alebo prostrednictvom metdd tvorivej dramatiky ju
mozu zahrat (inscenacna metdda), vyjadrit pantomimou ¢i hrat spolu s ostatnymi detmi (hranie
unissimo).
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NAzoOV AKTIVITY: POTRHANE SLOVICKA

Integrdcia vzdeldvacich oblasti: Jazyk a komunikacia, Clovek a svet prace

Vykonové standardy

Jazyk a komunikdcia — Fonologické procesy a fonologické uvedomovanie: RozCleni zvolené
slova na slabiky.

Clovek a svet prdce — Materidly a ich viastnosti: Vymenuva roézne prirodné materialy (napriklad
kamen, drevo, uhlie, slama, Supolie, perie, vina a pod.).

Pomoacky: PC, interaktivny multimedidlny softvér pre pracu so zvukom, obrazom (napriklad
Activelnspire, FlowWorks) interaktivna tabula, predmety z r6znych materidlov (drevo, plasty,
kamen, slama, vina, papier)

Odporucany metodicky postup

Naladenie/motivacia:

Aktivite predchadzaju hry a situacie, v ktorych deti pomenovdvaju a uréuju rézne materialy.
Ucitelka vedie s mensSou skupinkou deti (3 — 4) rozhovor o predchadzajucich aktivitach. Kladie
otdzky: Z ¢oho su vyrobené hracky v nasej triede? Ktoré materidly su prirodné? Z akého
materidlu su prave tieto hracky a predmety na deke?

Hlavna ¢innost:

Délezité je, aby deti vedeli materidly pomenovat automaticky a vytvorili si v pamati akusi
jednotnu ,,sluchovu stopu” pre dalsiu ulohu.

Jeden z trojice pripadne Stvorice si sadne z jednej strany deky. Ostatni si sadnu oproti nemu na
druhu stranu deky a priloZia si ruky na usi. Dieta s obrazkami pomenudva materialy monotdnne
za sebou, ostatné si striedavo zakryvaju a odkryvajua usi, tak aby slova poculi ,trhane” — vnimali
slova ako sustavu nekonzistentnych zvukov. Ide o uvolnenie sluchového vnimania od vzorcov
a povzbudenie hravosti, humoru a fantazie pre dalSiu ¢innost. Deti sa vystriedaju tak, aby mal
kazdy zazitok ,, potrhanych” slovicok.

V multimedialnom programe ucitelka pripravi zvukové stopy slabik tvoriacich jednotlivé slova:
dre-vo, ka-men, plas-ty, pa-pier, vl-na, sla-ma. Deti v skupinke na interaktivnej tabuli striedavo
spustaju zvukové stopy, hraju sa so zvukmi, vytvaraju nové slova zo slabik a hladaju, ktoré
patria k sebe. Pre zadiatok je vhodné, aby ikonky zvukovych st6p boli na ploche rozdelené tak,
aby zaciato¢né boli vlavo a koncové vpravo, dalsi pracovny list méze byt narocnejsi — ikonky
zmieSané bez rozdelenia. Na jednom liste by sa nemalo nachadzat privela moznosti (teda
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nahranych zvukovych st6p slabik), aby deti nestratili prehlad a dokazali si lahko zapamatat, pod
ktorou ikonou sa skryva aka slabika.

Ak deti najdu dve slabiky, ktoré tvoria pomenovanie materialu, vlozia z deky predmet z toho
materialu do koSika. Hra kon¢i, ked' su v koSiku vSetky predmety.

Nadviazujuce cinnosti: Ucitelka moZe na poZiadanie detom zapisat novo vytvorené slova
a vyuzit ich pri dalsej hre — napriklad hravej tvorbe rymov pri pisani ,,nezmyselnej“ basnicky.

Odporucanie: Je dolezZité nielen spojit k sebe patriace spravne zvukové stopy, ale aj humor
a zabavu pri analyticko — syntetickej hre so slovami a slabikami.

10
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2.2 MATEMATIKA A PRACA S INFORMACIAMI

V nasledujucej aktivite je uplatnend programovatelnd, digitdlna hracka Bee-Bot. UZivatelské
rozhranie tejto hracky je maximalne prisp6sobené detskému uzZivatelovi, deti velmi dobre
zvladaju jej programovanie. V zhode s Pekarovou (2009, podla Lydon, 2007) navrhujeme
zachovat metodickd postupnost 6smich krokov pri praci s hrackou Bee-Bot. Kroky odrazaju
postupnu naro¢nost programovania. Su nasledovné:

1) Naprogramuj hracku Bee-Bot na pohyb o jeden krok dopredu.

2) Naprogramuj hracku Bee-Bot na pohyb o niekolko krokov dopredu v jednej postupnosti
prikazov a stlac tlacidlo GO.

3) Naprogramuj hra¢ku Bee-Bot na pohyb niekolko krokov dopredu a dozadu v jednej
postupnosti prikazov a stla¢ tlacidlo GO.

4) Naprogramuj hracku Bee-Bot, tak, aby sa otocila vpravo alebo vlavo.

5) Naprogramuj hracku Bee-Bot na pohyb niekolko krokov dopredu a dozadu vratanie
otacania a stlac tlacidlo GO.

Detom na prvom stupni zadkladnej skoly autorka odporuca este nasledné tri kroky, tieto moze
ucitelka v materskej skole zaradit individualne pre nadané deti.

6) Poutzi prikaz PAUSE v postupnosti prikazov.
7) Napis cely program na papier. Potom ho zadaj hracke a stlac tlacidlo GO.
8) Uprav program a podla potreby ho prepis. (Pekarova 2009, podla Lydon, 2007, s. 44)

NAzOV AKTIVITY: PATRANIE V PARKU

Integrdcia vzdeldvacich oblasti: Matematika a praca s informéaciami, Clovek a priroda

Vykonové standardy

Matematika a prdca sinformdciami — Prdca s informdciami: Na niektorej z dostupnych
digitalnych pomoécok (podlfa mozZnosti konkrétnej materskej skoly), ktord simuluje pravouhly
pohyb v Stvorcovej sieti (po Stvorcéekoch aj po vrcholoch), vie pomocou tlacidiel prejst uréenu
trasu a to aj s prekazkami, pri tom zbiera a uklada uréené predmety, dodrziava spravne poradie
¢innosti. Naraz dokaze naplanovat az 4 kroky takejto cesty.

Clovek a priroda — Zivocichy: |dentifikuje roznorodost Zivo&idnej rise (napriklad rozliuje lesnu
zver, domdce zvierata, vodné Zivocichy atd.)

Clovek a priroda — Rastliny: |dentifikuje roznorodost rastlinnej rise.

Pomocky: podlozka, véielka Bee-Bot, pozorovaci harok
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Odporucany metodicky postup

Naladenie/motivacia:

Ucitelka sa pred pobytom vonku s detmi rozprava oich zaZitkoch z prechadzok v parku.
Rozpravaju sa otom, ¢o zaujimavé a pekné modzu v parku vidiet, o moZu pozorovat, aké
Zivocichy, rastliny, kvety a pod. Ucitelka detom prezradi, Ze ich kamaratka vcielka Bee-Bot tieZ
velmi tuzi vidiet a poznat to, o om sa prave rozpravali. Preto pre vcielku pripravila niekolko
fotografii z potuliek parkom. Ucitelka spolu s detmi do pripravenej priesvitnej podlozky pre
pracu s robotickou hrackou postupne vklada pripravené fotografie — karticky, velkosti 15x15 cm.
Deti si postupne vyberaju po jednej karticke, pomenuvaju ¢o na karti¢ke vidia. Postupne
vkladaju karticky do vrecusok podlozky az kym nevyplnia vSetky prazdne policka. Vyrobené
karticky velkosti 15x15 cm suvisia s tematikou parku — napriklad obrdzok veveric¢ky, drozda,
pupavy, lienky, list duba, list gaStana a pod. Zarovert ma ucitelka pripraveny jeden pozorovaci
harok, do ktorého budu deti dopliiat obrazky na zéklade programovania véielky Bee-Bot.
Vybrané Zivocichy, zvierata, ¢i predmety sa stanu predmetom pdtrania pocas ich najblizsej
vychadzky.

Hlavna &innost:

Ucitelka vyzve jedno dieta, aby navrhlo, ktoru rastlinku budu dnes spoloc¢ne v parku hladat. Aby
sme mohli vybranu rastlinu zaradit do patracieho zoznamu, musime vcielku Bee-Bot spravne
naprogramovat, aby rastlinu nasla. S kazdym obrazkom sa véielka vracia spat do svojho ula.

»Naprogramuj vCielku Bee-Bot tak, aby sa dostala k trave. Stla¢ tlacidlo GO.”
- Naprogramoval si véielku spravne? Ak ano, stlac tlacidlo CLEAR a pomoz vcielke vratit sa
spat do svojho ula.”

Iné dieta mdze do patracieho zoznamu zaradit Zivocicha, napriklad lienku.

- Naprogramuj v¢ielku Bee-Bot tak, aby sa dostala k lienke. Stla¢ tlacidlo GO.”
- Naprogramoval si véielku spravne? Ak ano, stlac tlac¢idlo CLEAR a poméz véielke vratit sa
spat do svojho ula.”

Deti pri spravnom programovani postupne vyplifiaju pozorovaci list (ucitelka pripravi dopredu
policka pozorovacieho listu, v nasej ukazke sme zvolili len 6 patracich prvkov (pozri obrazok 1).
List ich vSak mo6Ze obsahovat i viac alebo menej).

Vyplnenim pozorovacieho listu si deti samé urcia ¢o chcu v parku pozorovat, pricom si v liste
otom robia zdznamy vonku. Ci dany predmet, alebo jav pozorovali zapi$u dohodnutym
symbolom.
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PATRANIE V PARKU

Obrdzok 1 Pozorovaci list — Pdtranie v parku (zdroj, vlastny archiv autoriek)

Nadvazujuce Cinnosti:

Podla moznosti a vhodnosti moézZete spolocne s detmi niektoré objavy priniest priamo do triedy,
napriklad do prirodovedného, ¢i vytvarného centra/kutika, kde ich deti m6zu ddokladnejsie
skimat, alebo m6zu ndjdené predmety uplatnit v hrach a pod.

Odporucanie:

Pozorovacie listy si mdzZete pripravit na rozne témy. Navrhujeme uplatnit v nich tajné ,sifry,
napriklad pri hladani Zivo¢ichov mozu deti zaloZit patranie na zvolenom znaku, napriklad
na zaklade poc¢tu n6h Zivocichov — vyhladajte zvierata, ktoré maju dve nohy, Styri nohy, Sest noh,
osem nOh. Patranie vokoli mbze byt zaloiené na tvaroch, na farbach, na symboloch,
na vlastnostiach a pod. Pozorovanie moze byt spolo¢né, skupinové i individualne.

Patracie pozorovacie listy su prostriedkom riadeného pozorovania. Snazte sa podporit detsku
zvedavost, jednotlivé pozorovania zmysluplne prepdjajte s dalsimi tematickymi aktivitami
v materskej Skole hravou, zabavnou formou.
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2.3 CLOVEK A PRIRODA

NAzOV AKTIVITY: AKO RASTU RASTLINY

Integrdcia vzdeldvacich oblasti: Clovek a priroda, Matematika a praca s informaciami

Vykonové standardy

Clovek a priroda — Rastliny: Uvedie niektoré Zivotné prejavy rastlin (napriklad kli¢enie, rast,
rozmnozovanie a pod.)

Matematika a prdca s informdciami — Geometria a meranie: Odmeria vzdialenost a uréeny
rozmer predmetu (v skutocnosti, aj na obrazku) odhadom a pomocou urcenej aj zvolenej
nestandardnej jednotky (krok, dlan, pomocny predmet). Vysledok merania vyslovi po¢tom
pouzitych jednotiek merania (v obore do 10).

Pomacky: semienka fazulky, hrachu a slnecnice, zem alebo vata, voda, stuzky alebo drievka
(predmety pre urcenie neStandardnej jednotky merania), digitdlna kamera alebo fotoaparat,
vykres formatu A3 pre vytvorenie zdznamov o raste rastliny.

Poznamka: aktivita si vyZzaduje dlhSie ¢asové trvanie — dlhodobé pozorovanie

Odporucany metodicky postup

Naladenie/motivacia:

Ucitelka prinesie detom v nepriehladnych, uzavretych, plastovych obaloch (napriklad od Kinder
vajicok) semienka fazule, hrachu a slnecnice. Vyzve deti, aby skusili podla zvuku uhadnut, ¢o sa
skryva vo vnutri plastovych nadob. Predpoklady deti zapiSe na vacsi format, velkymi tlacenymi
pismenami. Nasledne pripravi textilné vrecuska, v ktorych su tie isté semienka a vyzve deti, aby
urcili hmatom, ¢o sa vo vrecuskach ukryva. Pyta sa deti na ich pocity pri dotyku, , Opis, €o citis?
Aky povrch ma predmet, ktorého sa dotykas? MysliS si, Ze predmet, ktory drzi$ v ruke sa mbze
zmenit? Ako?“ Ked' deti vyjadria svoje predpoklady, uditelka otvori plastové nadoby a vrecuska
a opét sa deti opyta, ¢i sa mdZu semienka zmenit a ako. Co by mohlo poméct semienkam k ich
premene? Deti vyjadria svoje doterajSie skdsenosti a poznatky o pestovani rastlin, o tom ¢o
rastliny potrebuju k tomu, aby zacali kli¢it a rast.

Hlavna ¢innost:

V prirodovednom centre ucitelka pripravi pre kazdé dieta jeden kvetina¢ na sadenie fazule.
Dieta sa rozhodne, ¢i do svojho kvetinaca prida pédu na pestovanie rastlin, alebo sa rozhodne
zasadit semienka do vaty. Ucitelka najskor detom ukaze do akej vysky kvetinaéa maju pridat
zem alebo vatu. Potom kaZzdé dieta svoj kvetinac naplni a zasadi priblizne 3 — 4 fazulky do zeme,
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alebo vaty, nie prili§ hlboko. Ked' fazulky zasadia, primerane ich zaleju, aby vytvorili podmienky
pre kli¢enie.

Ucitelka pripravi nalepovacie stitky, na ktoré si deti napiSu svoje meno, alebo vytvoria znak,
podla ktorého budu vediet identifikovat svoju rastlinu. Kazdému dietatu zaroven pripravi
individudlny ,zapisnik pestovatela” (pozri obrazok 2), v ktorom budd zaznamenavat ako sa o
svoju rastlinu staraju, ako casto ju polievaju, ako rastie. Na meranie moéZu deti pouZit
neStandardné jednotky merania — diely zo stavebnice, drievka, ale aj Standardné jednotky
merania — pravitko, krajcirsky meter a pod. Meradlo musi zostat pocas celej doby pozorovania
pre jedno dieta a jednu rastlinu to isté.

PESTOVATEL: e
ZASADIL SEMIENKO: oottt
# &
1. DEN
2. DEN
3. DEN
4. DEN
5. DEN
6. DEN
7. DEN
8. DEN
9. DEN
10. DEN
11. DEN
12. DEN
13. DEN
14. DEN

Obrdzok 2 Zapisnik pestovatela (zdroj, vlastny archiv autoriek)

Tak, ako deti, aj ucitelka zasadi semienka fazule do kvetinaca, aaj ona robi zaznam
svojho pestovania. Prebiehajice zmeny v tomto kvetindci sucasne zaznamendva spolu s detmi
v priebehu niekolkych dni digitdlnym fotoapardatom umiestnenom na stative (vhodné je aj
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snimanie digitdlnym mikroskopom). Pocas jedného dria moZete vytvorit aj viacero statickych
snimok. Fotografické snimky po ukoncéeni pozorovania vloZime samostatne do prezentdcie
Powerpoint a nastavime automatické ¢asovanie, ktoré umozni prehrdvanie — film. Prezentaciu
doplnime o vhodny hudobny motiv, na ktorom sa dohodneme spolo¢ne s detmi. Inou
alternativou pre prehratie zaznamu mozZu byt video nahravky, ktoré zhradme pomocou softvéru
na spracovanie videozdznamu (napriklad MovieMaker). Pri prehrati videa povzbudzujeme deti
k tomu, aby komentovali, ¢o sa s rastlinou deje, aké su jej prejavy Zivota.

PriebeZne pracujeme aj s individudlnymi zdznamami deti o pestovani rastlin. Zistujeme, kto
vypestoval najvyssiu rastlinu. Ktoré rastliny su rovnako vysoké. Kolko krat ich deti pocas dvoch
tyzdnov poliali vodou.

Nadvazujuce cinnosti: Vytvorte dalSie ucebné situacie, v ktorych budu deti na zaklade
pozorovani a pokusov zistovat, za akych podmienok sa rastlindm najlepsie dari. V pripade, Ze
v materskej Skole mate podmienky na pestovanie byliniek ¢i zeleniny, umoZnite detom, aby sa
podielali na sadeni, zalievani ¢i zbere Urody. Deti by mali mat moZnost zistit Gzitok tychto rastlin
— varenie bylinkovych ¢ajov, ochutenie jedal dopestovanymi bylinkami, spracovanie
dopestovanej zeleniny a pod.

Odporucanie: Vedte deti k systematickému kazdodennému pozorovaniu a zaznamenavaniu.
Aktivitu realizujte v Case niektorych, kazdodennych pravidelne sa opakujucich, ritualnych aktivit
dna (napriklad ranny kruh, vitanie dia, odchod na pobyt vonku, prichod z pobytu vonku...).

NAzOV AKTIVITY: PUTOVANIE SVETELNYCH LUCOV

Integrdcia vzdeldvacich oblasti: Clovek a priroda, Hudobna vychova

Vykonové standardy

Clovek a priroda — Prirodné javy: Opise vybrané prirodné javy a podmienky zmeny ich
fungovania na zdaklade vlastného pozorovania a skumania (svetlo a tiene, teplo a horenie,
topenie a tuhnutie vyparovanie, rozpustanie, zvuk, sila a pohyb).

Hudobnd vychova - Percepcné Ccinnosti: Vyjadruje zazitky z pocuvanej hudby verbalne,
pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi prostriedkami.

Pomodcky: digitdlny fotoaparat (mozZete uplatnit aj klasicky fotoaparat), baterky, hudobna
nahravka podla vyberu uditelky alebo deti
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Odporucany metodicky postup

Naladenie/motivacia:

Ucitelka sa opyta deti, ¢i uz boli niekedy v situdcii, ked' ich obklopila tma. Videli ste nieco v tme?
Ako ste sa vtedy orientovali? Pre¢o ste vtedy dobre nevideli? Co vdm méze pomdct v situdcii
ked je okolo vas tma? Postupne sa s detmi v riadenom rozhovore dostaneme k téme svetlo
a opéat sa ich pytame na ich skusenosti. Odkial prichadza svetlo? Co myslite, moZe sa svetlo
pohybovat? Mohli by sme to nejakym sp6sobom zaznamenat? Deti vyjadria svoje predpoklady,
nasledne im ucitelka navrhne, aby sa spolo¢ne zahrali s baterkami v tmavej miestnosti. Mozno
im tato hra da odpoved na otazku, ¢i svetelné luce putuju, alebo nie. Ak by ste baterkou skusili
vo vzduchu nakreslit obrazok, mozno by sme vase kresby zachytili pomocou fotoaparatu.

Hlavna ¢innost:

Aby sa Vam prijemne kreslilo bude Vas tisko sprevadzat hudobna nahravka. Nakreslite obrazok
baterkou do tmy o hudbe, ktoru prave pocuvate. V miestnosti postupne zatiahneme zavesy, aby
sme vytvorili ¢o najtmavsiu miestnost. UCitelka ponecha od zaciatku jednu zapnutd baterku,
aby zabezpecila slabé osvetlenie miestnosti. Deti svoje baterky zapnu az vtedy, ked' je miestnost
Uplne tmava. Ponechdme ich, aby pocas hudobnej nahravky pohybom vyjadrili to, ¢o citia.
Kreslia svetelnymi lG¢mi baterky a ucitelka tuto ¢innost zaznamenava digitalnym fotoaparatom.
Po ukonéeni skladby odhrnieme zavesy a vyzveme deti, aby sa posadili do kruhu. Opytame sa
ich, ¢o si myslia teraz po tejto hre? MozZe sa svetlo pohybovat? Myslite si, Ze to dokazal zachytit
aj fotoaparat?

Zaver:

Detom na interaktivnej tabuli prehrame fotografie, ktoré sme prave zaznamenali. Na ich
zaklade vytvorime odpoved’ na otdzku , Dokaze sa svetlo pohybovat?” Zaroven ucitelka pripravi
niekolko fotografii aj pre rodi¢ov na spolo¢nu nastenku.
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Obrdzok 3 Hra so svetlom Obrdzok 4 Hra so svetlom

(fotografia - vliastny archiv autoriek) (fotografia - viastny archiv autoriek)

Doélezité upozornenie: V tejto aktivite je doélezité, aby ste pri foteni digitdlnym fotoaparatom
mali moznost nastavit expozicny €as na 2 aZ 10 sekdnd. Len takto zabezpecite pohybovy

zaznam.

Nadvazujuca aktivita: Na zaciatku aktivity ste sa s detmi rozpravali o ich pocitoch v tme, o tom
ako sa vtme mozZu orientovat. Pokuste sa pracovat viac s pocitmi deti. Vytvorte situdcie
v ktorych by sa mohli vzit do pocitov [udi, ktorych neustéle obklopuje tma a pod.

Ak ste zvolili vtejto aktivite Cierno-bielu fotografiu, mbzete jednotlivé fotografie vytladit
a svetelné odkazy mozZu deti farebne zvyraznit. Vhodné je aj doplnenie textu — napriklad co
som v tme nakreslil, nakreslila.

2.4 CLOVEK A SPOLOENOST

NAzov AKTIVITY: NASE PRAVIDLA

Vykonové standardy

Clovek a spolo¢nost — Prosocidlne sprdvanie: Poznad na elementarnej Urovni svoje prava
a splnitelné povinnosti.

Pomocky: diktafén, PC, prehravag, rozne piktogramy, flipchart

Poznamka: aktivita si vyZaduje realizaciu v priebehu dlhsieho ¢asového obdobia, odporic¢ame ju
zaradit na zaciatku Skolského roka, v ¢ase, ked'si s detmi tvorime pravidla spravania sa v triede.
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Odporucany metodicky postup

Naladenie/motivacia:

Ucitelka pusti detom kratku ukazku novinarskeho interview na interaktivnej tabuli. Po ukazke
s detmi vedie rozhovor. Co robili ludia vo videu? Ako sa vola ¢lovek, ktory robi reportaze? Kde
vSade ste ich uz videli? A podobne.

Hlavnd éinnost:
1. etapa - zber odpovedi

Povieme detom, Ze aj my sa zahrdme na reportérov. Budeme sa pytat réznych ludi na otazky:
e Co by sa v nasej $kdlke malo robit, aby ndm spolu bolo dobre?

e Co by sa v nasej $kdlke robit nemalo, aby ndm spolu bolo dobre?

Prostrednictvom brainstormingu najskor deti navrhnud respondentov.

e Koho by sme sa mohli v materskej skole poprosit o odpovede na tieto otazky?

Ucitelka zapisuje vsetky navrhy deti na flipchart. Ak sa ndvrhy zacnu opakovat, zastavi
brainstorming a precita detom, ¢o navrhli. Nasledne s detmi vyberie len tie osoby, ktoré pracuju
v materskej Skole (zamestnanci) alebo ju pravidelne navstevuju (rodicia, deti). Ucitelka urobi
s detmi ¢asovy plan zbierania odpovedi respondentov, napriklad:

e Dnes dopoludnia sa opytame kucharky a upratovacky a uciteliek.

e Na pobyte vonku sa budeme pytat deti z inych tried aj z nasej triedy (aspon 10 deti).

e Popoludni rano sa opytame dvoch z rodicov.

Poznamka: Zamestnancov vopred instruujeme, Ze maju detom odpovedat jednoducho
a z pohladu svojho povolania (kuchdrka, upratovacka, kuric...).
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2. etapa - vyvodzovanie pravidiel

Ucitelka odpovede spracuje do jedného suboru. Na dalsi den si deti pustaju zozbierané
odpovede a s pomocou ucitelky ndsledne vedu o nich diskusiu.

e Coje dolefité pre deti?

e Coje doleZité pre pani kucharky?

e Coje dolefité pre pani ucitelky?

e Coje dolefité pre rodicov?
Co sa v nasej materskej kole md a nema robit, aby ndm spolu bolo dobre?
V diskusii vedie deti k pochopeniu, Ze rézni ludia maju rézny pohlad na vec. Z diskusie vyplynu
urcité pravidla spolo¢ného spolunazivania v materskej Skole pre deti, zamestnancov aj rodicov,
ktoré ucitelka znova zapiSe jednoducho velkymi tlacenymi pismenami na flipchart.

3. etapa - symbolické vyjadrenie pravidiel a zaver

Deti navrhnu a nakreslia individudlne, pripadne v skupinkach piktogramy - symboly
prediskutovanych pravidiel. V spoloénom kruhu sa deti s pomocou ucitelky dohodnu (napriklad
hlasovanim), ktoré z nich budu pouzivat pre oznacenie pravidla. Piktogramy umiestnia k miestu

spolo¢ného stretdvania sa v rannom kruhu.

Modifikacia: Deti v skupinkdch vyberu z databdzy piktogramov tie, ktoré su vystizné pre
prediskutované pravidla.

Odporucanie: Cela aktivita musi byt vedena na principe sebavyjadrenia dietata, vyvodzované
pravidla si formulované detmi. Zapojenie zamestnancov a rodiCov vytvara atmosféru
spolo¢ného zdielania pravidiel, evokuje pocit spolupatriénosti a jasného stanovania prav aj
povinnosti. u deti, zamestnancov aj rodi¢ov Pravidld aich tvorbu prezentujeme rodicom aj

zamestnancom na spolo¢nom stretnuti.

NAzov AKTIVITY: KNIHA REMESIEL V NASOM OKOLI

Integrdcia vzdeldvacich oblasti: Clovek a spolo¢nost, Jazyk a komunikacia

Vykonové standardy

Clovek a spoloénost — Histéria okolia: Uvedie priklad tradi¢nej regionalnej kultiry podla
miestnych podmienok.

20



Uplatnenie digitdinych technoldgii napriec vzdeldvacimi oblastami inovovaného Stdtneho vzdeldvacieho
programu pre predprimdrne vzdeldvanie v materskych skoldch

Jazyk a komunikdcia — Pozndvanie funkcii pisanej reci: Dokaze jednoducho vysvetlit, preco je
pisand rec dolezitd a uvedie jednoduché priklady.

Pomocky: v 1. etape — digitdlny fotoaparat, drotiky, kamienky (tvoriva dielfia — muzeum),
v 3. etape —tlaciaren, ceruzky, pastelky, vykresy

Poznamka: Aktivitu méZete realizovat v dlhSom ¢asovom horizonte, v zavislosti od planovanych
aktivit v materskej Skole. Aktivita smeruje k postupnej tvorbe spolocnej knihy o regiéne
zbieranim vlastnych fotografii z exkurzii, besied s remeselnikmi, tvorivych dielni a podobne,
preto ju nemoino c¢asovo ohranicit. Udlitelka vedie k deti k uvedomeniu si doleZitosti
zaznamendvania minulosti a suéasnosti pre potreby buducnosti.

Odporucany metodicky postup

Naladenie/motivacia:

Deti, dnes spolocne navstivime dom, ktory kedysi davno vlastnil pan Thurzo. Jan Thurzo
v Banskej Bystrici vlastnil bane, v ktorych sa dolovala vzacna medend ruda. Dnes je vdome Jana
Thurza Stredoslovenské muzeum. Teta, ktord tam stretneme, vdm porozprdva o slave tohto
mesta. Mesto Banska Bystrica bolo v minulosti zndme nielen tym, Ze vyvazalo med do celého
sveta, ale aj tym, Ze tu boli vychyreni majstri — remeselnici, ktori vyrdbali medené predmety
napriklad kotle a riady — tie vyrdbali majstri kotlari. V tomto meste, kedysi davno, Zil aj slavny
majster zlatnik Samuel Libay. Dnes navstivime aj jeho starid remeselnicku dielfiu a zhotovime si
svoj vlastny Sperk.

Hlavna ¢innost:

1. etapa: Zamestnanec muzea sprostredkuje detom primeranym spdsobom expoziciu banictva
a remesiel. Po prehliadke sa zucastnia deti tvorivej dielne — Remesld starej Bystrice. Deti
pracuju s medenymi drotikmi, kamienkami. Tieto tvaruju podla vlastnej fantazie, vytvaraju svoj
vlastny Sperk. Ucitelka, alebo aj samotné deti ¢innost v dielni, vyrobu Sperkov zdokumentuju
fotoaparatom.

2. etapa: Aktivitu v muzeu ukoncime spolo¢nou prehliadkou a reflexiou. Vyzdvihneme
usilovnost deti, detom ponechame priestor pre vyjadrenie ich pocitov pri tvorbe. Co si mysli3
o vyrobe Sperkov? Preco ludia vyrabaju Sperky? Je to jednoduché, alebo zlozZité?

Porovname zhotovené vyrobky s pracou starych majstrov, ktorych vyrobky stale zdobia
expoziciu Stredoslovenského muzea. Vyrobenym Sperkom mézZu deti neskér obdarit svojho
blizkeho.

3. etapa: Fotografie z tvorivej dielne pouzijeme pri tvorbe spolo¢nej knihy Nase mesto a okolie.
Kniha bude dokumentovat navstevy deti v okoli materskej skoly — vyznamné lokalne budovy.
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Deti na zaklade vlastného zaZitku a skusenosti budu vediet tieto budovy pomenovat, a spoja si
jednotlivé miesta aj s ich Gcelom. Knihu doplfiame v priebehu celého $kolského roka.
Podporujeme deti v hravom doplifiani fotografii, kresieb a jednoduchych textov. Texty piseme
spolocne s detmi velkymi tlacenymi pismenami, mdzeme pri praci vyuZit aj pocitac. Podporime
deti v spolo¢nom Ccitani knihy, sprostredkujte vase spoloc¢né zazZitky aj rodicom a detom v inych
triedach, aby deti postupne chapali vyznam pisanej reci, ako aj silu fotografie, ktora dokdze
zachytit udalosti, zazitky a emdcie.

Odporucanie: Zaznamy z potuliek v okoli, m6zu byt aj zvukové. Vhodnym zdznamom mozu byt
napriklad fudové piesne, ktoré si menej zndme a poznaju ich obyvatelia obce a pod.

Co vietko chceme zaznamendvat zavisi od zaujmov deti a moZnosti, ktoré v okoli materskej
Skoly mame. Zaujimavym pohladom mozZe byt porovnanie krajiny a mesta v ktorom deti Ziju
dnes s fotografiami z minulosti, alebo s vyobrazenim mesta v umeleckom diele. Fotografie,
moézu byt vhodnym zdrojom pre dalSie tvorivé aktivity, napriklad fotomontaz, kolaze,
konstruovanie atd.

2.5 CLOVEK A SVET PRACE

NAzoV AKTIVITY: TAJOMSTVA NASICH HRACIEK

Integrdcia vzdeldvacich oblasti: Umenie a kultura - Vytvarna vychova:

Vykonové standardy

Materidly a ich vlastnosti: Opisuje predmety a ich r6zne vlastnosti.

Umenie a kultira — Vytvarnd vychova — Vytvarné &innosti s tvarom na ploche: Dopliia
(spresnuje) neurcity tvar.

Pomocky: digitdlny mikroskop, PC alebo notebook, tlaciaren, r6zne hracky a predmety,
akvarelové farby, vykresy, Stetce

Casova narocénost: aktivitu je potrebné realizovat v dvoch fazach, ktoré nemusia byt realizované
v jeden den (1. faza — pozorovanie mikroskopom, 2. Faza malovanie).

Odporucame realizovat v skupinkach, nie frontalne.

Odporucany metodicky postup

Naladenie/motivacia:
Aktivita moéZe zacat rozhovorom, kto mda aké hracky rad, sc¢im sa rad hra. V principe
vychadzame z konkrétnej skusenosti deti, ktora im je blizka. Hracky vloZime do vrecuska,
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respektive inej pomdcky, ktord vyuZivame na hmatové hadanky. Kazdé dieta ma za ulohu

nahmatat svoju hracku a jednoducho opisat pomocou pridavnych mien, aka je — obla, hranata,

hladka, drsnd, makka, tvrda.

Drevo opracované - stolicka

Pletené saty pre babiku

Drevo neopracované — dreveny pnik

Kovovy hrniec z detskej kuchynky
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»Srst* plySového medveda Satka zo ,,striebornych” vlakien

Tabulka 2 (fotografie - vlastny archiv autoriek)

Hlavna ¢innost:

1. ¢ast Pozorovanie askumanie: Po vytiahnuti vSetkych hradiek si deti navzdjom hracky
prezeraju, porovnavaju a hladaju odliSnosti a podobnosti. Postupne sa presuvaju k PC alebo
notebooku, v ktorom je zapojeny digitalny mikroskop. Hracky skimaju pod mikroskopom,
pozoruju rozdiely v Struktire materidlov. Ucitelka ich vedie k estetickému vnimaniu
niekolkonasobného zvacsenia pod mikroskopom. Poskytne im aj iné materidly na skiimanie —
kov, drevo, papier, plast, rozne latky. Z pozorovanych zvac¢senin predmetov poméze detom
vytvorit fotografie, ktoré pod vystiznym nazvom uloZi do jednej zlozky.

Ucitelka vytlaci fotografie zvaésenin na format vykresu A3. Vytladi z kazdej fotografie viac kusov,
nech deti maju mozZnost vyberu z roznych obrazkov. Porovnavaju a volne komentujd, opisuju
fotografie, ucitelka ich nabada k vyvodzovaniu, preo ma konkrétna Struktira prave takuto
podobu (kov je hladky, nema jamky ani vlakna, plySovy zajko je sice hladky tiez, ale
Htréia®“ z neho kusky viny a preto vidno pod mikroskopom vinky, drevo opracované ma jemné
pasiky a drevo neopracované ma hrubé pasiky a praskliny...)

Zaver prvej fazy: Na vykresy s fotografiami zvacsenin kladd predmety, ktoré su na vykresoch

zvacsené.

2. Cast: Malovanie a hravé experimentovanie s farbami

Naladenie: Ucitelka si s detmi prezerd vytlacené obrazky zvacsenin materidlov. Vedie volny
rozhovor so zdmerom povzbudit fantdziu deti otdzkami ako napriklad: Co ti pripomina
zvacsenina plysového zajka? Co by mohlo byt toto (rdzne $kvrny, tvary...)? Ktory obrazok by si
rad dotvoril/a farbou? a pod. Deti si prezeraju obrazky kym si nevyberu jeden, ktory ich najviac
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uputal. Struktdru dotvéraju farbou, pripadne aj kresbou (napriklad tusom). Mézu rozfukovat
farbu slamkou, odtlacat alebo jednoducho skvrnami obrazok dotvarat.

Zaver: Deti si prezeraju vytvorené diela, ucitelka ich rozhovorom vedie k zovSeobecneniu, Ze
svet materidlov je rozmanity a poskytuje vela priestoru na fantaziu atvorbu. Na zdklade
poznania vlastnosti réznych materidlov sa vieme rozhodnut k vyrobe akych predmetov su
vhodné.

Nadvazujuca aktivita:
e FrotdZovanie réznymi materialmi.

Deti m6zu na zdklade poznania vlastnosti jednotlivych druhov materidlov navrhnat riesenie
v problémovych situdcidch. Napriklad: dnes je velmi chladny den, fuka silny vietor, ndjdi latku,
z ktorej by ti mohla mamicka usit obleéenie vhodné pre chladné dni. Skus vyrobit Saty pre
svojho macka, ked bude vonku prsat a pod.
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2.6 UMENIE A KULTURA — HUDOBNA A VYTVARNA VYCHOVA

NAzoV AKTIVITY: ZBERACI ZVUKOV

Integrdcia vzdelavacich oblasti: Hudobna a vytvarna vychova —Vytvarna vychova:

Vykonové standardy

Hudobna vychova — Vokalne cinnosti: Spieva piesne a riekanky.
Vytvarnd vychova - Synestézia: Reaguje vytvarnymi prostriedkami na zmyslové podnety.
Pomocky: diktafén, PC, prehrdvac,

.....

metodicky postup.

Odporucany metodicky postup

Ucitelka vedie deti pocas vychadzky, pobytu na Skolskom dvore aj pocas aktivit v interiéri
k cielenému nacuvaniu zvukom v okoli. Na vychddzku, na Skolsky dvor nosia deti so sebou
diktafén (alebo iné nahravacie zariadenie), na ktory zachytdvaju zvuky v okoli. Nahravacie
zariadenie maju vidy po ruke v triede, pripadne moze ucitelka navodit situacie, v ktorych rézne
zvuky zazneju a vedie deti k ich rozpoznaniu a zachyteniu na nahravacie zariadenie. Cielenym
,Zbieranim“ zvukov vedieme deti k uvedomovaniu si zvukovosti sveta.

Ucitelka usmernuje pozornost deti na identifikovanie:

= Zvukov so stupajucou a klesajucou melddiou (Startovanie auta, radenie rychlosti
v dopravnych prostriedkoch, spev niektorych vtdkov, hukanie sirény).

= Zvukov s pravidelnou rytmickou pulzaciou (dazd, zbijacka, klopkanie datla).

= Zvukov monotdnnych — neklesaju ani nestupaju (vysdvac, fén, umyvacka riadu, ventilator,
te€uca voda, fukanie vetra).

= Zvukov silnejucich aj slabnucich (prichadzajuce, odchadzajuce auto, zvon)

Deti napodobriuji hlasom nahrané zvuky, ¢im ich vedieme k ovldadaniu hlasového fondu
a pripravujeme na vedomu intondciu. Zvuky sprevadzaju pohybom, prostrednictvom ¢&oho si
uvedomuju napriklad ich pravidelny rytmus, zmenu vysky, ¢i monotdénnost. Imitaciu zvukov
mobzeme vyuzit pri dramatizacii, rytmizacii piesni a riekaniek a pri spievani na zvukomalebné
slabiky, ktoré si deti odvodili z nahravok. Takto ziskané zvuky suU prepojené s konkrétnou
skdsenostou alebo zazitkom deti, preto dalSia praca s nimi ziskava pre deti osobnejsi charakter
ako anonymné nahravky.
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Modifikacia: Zbierku zvukov deti mozZu rozsirovat aj na roznych exkurziach (napriklad na farme)
a vyuzit tak nahravanie v ramci badatelskej aktivity. Poclvanie zvukov mbZe byt spojené
s grafomotorickymi cvi¢eniami, ¢i motivovanym kreslenim, malovanim na zvuk, synestéziou —
nakresli/namaluj ako huka sanitka, ako klope datel, ako fuka vietor, ako Startuje auto).

Odporucanie:

Aktivita ma dlhodobejsi charakter, zvuky mozu deti ,zbierat” postupne. Ucitelka vyuZitie
databanky zvukov modifikuje, prisposobuje a integruje priebezne v ramci réznych aktivit podla
ziskanych zvukov.

3 SLOVO NA ZAVER

Digitalne technoldgie su dnes neoddelitelnou sucastou nielen v nasich kazdodennych
Zivotoch, ale aj nezastupitelnym prostriedkom vo vychove avzdelavaniv materskych
Skolach. Ak su vyuZivané tvorivo, uUcelne aprimerane, mdozu obohatit ucenie sa dietata
nenahraditelnym sp&sobom. NajdoleZitejsimi zasadami pri ich vyuZivani su aktivita dietata
a zmysluplnost ucenia sa. Pomdime detom stat sa aktivnymi, zodpovednymi tvorcami
a nielen pasivnymi konzumentmi ponuknutych prileZitosti. Dajme detom prileZitost stat sa
objavitelmi jedineénych prilezZitosti a moZnosti vo svete, ktory sa im v detstve otvara.
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